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A prova inclui 1 item, devidamente identificado no enunciado (@& )), cuja resposta contribui
obrigatoriamente para a classificagéao final. Dos restantes 2 itens da prova, apenas contribui para a
classificagao final o item cuja resposta obtenha melhor pontuagéao.

No cabecalho e na justificagao escrita, utilize apenas caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

Nas respostas aos itens, utilize apenas os materiais indicados; é permitida a execugao de tragados prévios a
grafite.

Para cada resposta, identifique o item.
Apresente apenas uma resposta para cada item.

Resolva apenas um item em cada folha de resposta e oriente a folha do modo que considerar mais adequado
a sua estratégia de composigao.

Utilize apenas a face das folhas de resposta de papel de desenho que tem impresso o cabegalho.
A justificacdo escrita € apresentada em folhas de resposta de papel pautado.

As cotacdes dos itens encontram-se no final do enunciado da prova.
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Fonte: © EJuQA 2026

Figura 1

1. Execute uma representacdo a méo livre dos elementos apresentados na Figura 1.

Transmita a morfologia geral, as proporgdes, a tridimensionalidade, a cor, o claro/escuro e as sombras
projetadas.

Utilize apenas lapis de cor, sem aguarelar, num modo de registo que conjugue trago e mancha.

Centre o seu registo e dimensione-o de modo a ocupar pelo menos um tergo do espaco livre da folha
de resposta.

2. Interprete graficamente a Figura 1, conferindo volume a todos os elementos e definindo as respetivas
formas.

Para a definicdo do volume e da forma dos corpos desenhe a roupa e o rosto das personagens.
Para a definicdo do volume e da forma dos restantes elementos desenhe texturas.
Utilize apenas grafites de diferentes durezas, num modo de registo que conjugue trago e mancha.

Centre o seu registo e dimensione-o de modo a ocupar pelo menos um tergo do espaco livre da folha
de resposta.
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Figura 2 — Michael Craig-Martin, Eye of the Storm, 2002 Figura 3 — Michael Craig-Martin, Las Meninas I, 2001

% 3. Crie duas personagens, uma semelhante a um ser humano e outra semelhante a um animal, do ponto de
vista morfoldgico.

Para a construcdo das personagens apenas pode utilizar os objetos que estdo representados nas
Figuras 2 ou 3.

Na construgédo das personagens, deve repetir pelo menos, um objeto variando a sua dimenséo.
Represente a tridimensionalidade das personagens.
Represente as personagens em interagao.

Aplique cor, utilizando uma harmonia cromatica, de modo a agrupar, num todo visual, os elementos que
constituem cada personagem.

Aplique uma técnica mista que considere adequada ao processo grafico escolhido, num modo de registo
que conjugue trago e mancha. Os tragados prévios a grafite ndo sdo considerados para efeitos de técnica
mista.

Dimensione o seu registo de acordo com os meios atuantes e centre a sua composigao no espaco livre da
folha de resposta, nao ocupando a folha até as margens.

Justifique, na folha de resposta pautada, o processo de concecdo do seu trabalho e as suas opgdes
relativamente aos processos desenvolvidos, utilizando vocabulario especifico da linguagem visual. Na sua
justificagao inclua os topicos seguintes:

e construgao de formas;
e COMPpOSIgao;

e cor e meios atuantes utilizados.

FIM
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COTAGOES

A pontuagéo obtida na resposta a este item da prova contribui

. : o Item 3. Subtotal
obrigatoriamente para a classificacéo final.
Cotagao (em pontos) 120 pontos 120
Destes 2 itens, contribui para a classificacao final da prova o item cuja Item 1.

~ Subtotal
resposta obtenha melhor pontuacéo. Item 2.
Cotagao (em pontos) 1 x 80 pontos 80
TOTAL 200
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CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGCAO

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos critérios especificos
de classificagao apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos.

Apenas é permitida uma resposta a cada item. Caso seja apresentada mais do que uma resposta, o item sera
classificado com zero pontos em todos os parametros.

Os critérios de classificagao apresentam-se organizados por parametros com os respetivos niveis de desempenho.
A cada nivel de desempenho corresponde uma dada pontuacgao.
Aclassificagdo das respostas resulta da soma das pontua¢des atribuidas a cada um dos parédmetros seguintes:

Parametro A

— o dominio dos diferentes meios atuantes, integrando o conhecimento da sua natureza especifica com
a compreenséao das suas diferentes utilidades e adequacgoes;

Parédmetro B
— a capacidade de analise e representagéo de objetos do mundo visivel;
ou

— a capacidade de sintese: transformacgao grafica e invengéo;

Parametro C

— o dominio e a aplicacao de principios e estratégias da linguagem plastica: composi¢éo, organizagao
formal, cromatica, espacial e dinamica, e adequagao formal e conceptual das formulagbes graficas
produzidas;

No item cuja resposta contribui obrigatoriamente para a classificagéo final é ainda considerado o parametro D.

Parametro D

— ajustificagdo do processo de concegéao dos trabalhos, utilizando os principios e o vocabulario especifico
da linguagem visual.

E classificado com zero pontos qualquer parametro de resposta que ndo atinja o nivel 1 de desempenho.

Ainclusao de outro(s) meio(s) atuante(s) além do(s) indicado(s) ou a utilizagdo de materiais que ndo constam
da lista de material publicada implica a classificagdo com zero pontos no parametro A. No entanto, a execugao
de tracados prévios a grafite néo é considerada como inclusao de outro meio atuante.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE CLASSIFICAGAO

& e eeeeeeeeeeeeeeeettstssssssssseeeeeeeeseeeeeeeeeeesesesesesssssssssssssssnnnnnnaaaieteeeetaeaetetetttteta...————a—annnnnaaaaaaaaeeaaes 80 pontos
A —MeEiOS atUANtES ... e e e e e e e e e e e e 20 pontos
Parametro A Nivel Descritor de desempenho Pontuagao
Utiliza apenas lapis de cor, sem aguarelar, num modo de registo que
conjuga traco e mancha.
3 . 12
Demonstra seguranca, fluidez e desenvoltura no modo como traga e no
modo como mancha.
Utiliza apenas lapis de cor, sem aguarelar, num modo de registo que
A1 2 conjuga trago e mancha. 8
Eficacia técnica Demonstra seguranga apenas no modo como traga ou apenas no modo
como mancha.
Utiliza apenas lapis de cor, sem aguarelar, num modo de registo que
1 conjuga trago e mancha. 4
Demonstra falta de seguranga no modo como traga e no modo como
mancha.
2 A exploragdo do potencial expressivo do meio atuante demonstra 8
A2 conhecimento da sua natureza especifica.
Natureza especifica 1 A exploragao do potencial expressivo do meio atuante demonstra alguma 4
falta de conhecimento da sua natureza especifica.
B — Capacidade de analiSe ...............ueuiiiiiiiiiiiii et 50 pontos
Parametro B Nivel Descritor de desempenho Pontuacao
3 Executa uma representagéo a méo livre dos elementos. o5
Transmite adequadamente a morfologia geral e as proporgoes.
B1 Executa uma representagao a mao livre dos elementos.
Morfologia geral e 2 | Transmite adequadamente apenas a morfologia geral ou apenas as 17
proporgoes proporgoes.
1 Executa uma representagéo a méo livre dos elementos. 9
Transmite com erros a morfologia geral e as proporgdes.
3 Transmite adequadamente os quatro aspetos seguintes: a o5
B2 tridimensionalidade, a cor, o claro/escuro e as sombras projetadas.
Tridimensionalidade,
cor, clarolescuro e 2 Transmite adequadamente apenas trés dos quatro aspetos. 17
sombras projetadas
proj 1 Transmite adequadamente apenas dois dos quatro aspetos. 9
C —Linguagem PIAStiCA ...........ccoiiiiiiiiii e 10 pontos
Parametro C Nivel Descritor de desempenho Pontuacao
c1 2 Centra o registo e dimensiona-o de modo a ocupar pelo menos um tergo 10
.y do espaco livre da folha de resposta.
Praticas de Na - g - r r I
ocupacio de pagina 1 ao centrao reglgto, mas dimensiona-o de modo a ocupar pelo menos um 5
terco do espaco livre da folha de resposta.
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2 et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeetststasannan e aeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeannnnennnnnnnnnnnn 80 pontos
A —Meios atUantes ... e e e e 20 pontos
Parametro A Nivel Descritor de desempenho Pontuagao
Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
3 Demonstra seguranca, fluidez e desenvoltura no modo como traga e no 12
modo como mancha.
A1 Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
e e . 2 | Demonstra seguranga apenas no modo como traga ou apenas no modo 8
Eficacia técnica
como mancha.
Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
1 Demonstra falta de seguranga no modo como traga e no modo como 4
mancha.
2 A exploragdo do potencial expressivo do meio atuante demonstra 8
A2 conhecimento da sua natureza especifica.
Natureza especifica 1 A exploracéo do potencial expressivo do meio atuante demonstra alguma 4
falta de conhecimento da sua natureza especifica.
B — Capacidade de SINtESE ...........c.c.eoiiiiiiiiiiii e 50 pontos
Parametro B Nivel Descritor de desempenho Pontuagao
3 Interpreta graficamente a Figura 1, conferindo volume e definindo formas o5
B para todos os elementos.
= Interpreta graficamente a Figura 1, ndo conferindo volume, mas definindo
Interpretagcao 2 17
grafica formas para todos os elementos.
1 Interpreta graficamente a Figura 1, conferindo volume e definindo formas 9
para alguns dos elementos.
Desenha a roupa e o rosto das personagens.
3 25
B2 Desenha texturas nos restantes elementos.
~ Desenha a roupa e o rosto das personagens.
Construcao de 2 ~ 17
formas N&o desenha texturas nos restantes elementos.
1 Desenha apenas a roupa ou apenas o rosto das personagens. 9
Desenha texturas nos restantes elementos.
C — Linguagem PIAStiCa ... ..o 10 pontos
Parametro C Nivel Descritor de desempenho Pontuacéao
c1 2 Centra o registo e dimensiona-o de modo a ocupar pelo menos um tergo 10
. do espaco livre da folha de resposta.
Praticas de NE - " - r . I
ocupacdo de pagina 1 a0 centra o registo, mas dimensiona-o de modo a ocupar pelo menos um 5

terco do espaco livre da folha de resposta.
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B PSSP PRPPRR 120 pontos

A —MeEiOS atUANLES ... e e e e e e e e e e e e e e e e anaa——a 20 pontos

Parametro A Nivel Descritor de desempenho Pontuagao

Aplica uma técnica mista com, pelo menos, dois meios atuantes num modo
de registo que conjuga trago e mancha.

Demonstra seguranca, fluidez e desenvoltura no modo como traga e no
modo como mancha.

12

A1
Eficacia técnica Aplica uma técnica mista com, pelo menos, dois meios atuantes num modo

(Os tragados prévios 2 de registo que conjuga trago e mancha.

a grafite ndo séo Demonstra seguranca apenas no modo como traga ou apenas no modo

considerados para efeitos como mancha.
de técnica mista)

Aplica uma técnica mista com, pelo menos, dois meios atuantes num modo
de registo que conjuga trago e mancha.

Demonstra falta de seguranga no modo como traga e no modo como
mancha.

Integra o conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante com
a compreensao das suas diferentes utilidades e adequacdes.

A exploragédo do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua
conjugacao contribuem para a coeréncia do desenho final.

A2 Demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante.
Natureza especifica 2 | A exploragdo do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua 6
conjugacao nao contribuem para a coeréncia do desenho final.

N&o demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio
1 atuante, mas a conjugagéo dos meios atuantes contribui para a coeréncia 4
do desenho final.

B — Capacidade de SINtESE ............c.c.uoiiiiiiiiiiii e 50 pontos

Parametro B Nivel Descritor de desempenho Pontuagao

Cria uma personagem semelhante a um ser humano e outra semelhante
a um animal.

3 | Constréi as personagens utilizando apenas os objetos que estao 20
representados nas Figuras 2 ou 3.
Representa as personagens em interagao.

Cria uma personagem semelhante a um ser humano e outra semelhante
a um animal.

2 | Na construgdo de uma das personagens utiliza objetos que nado estdo 15
representados nas Figuras 2 ou 3.
Representa as personagens em interagao.

B1
Invengao

Cria uma personagem semelhante a um ser humano e outra semelhante
a um animal.

1 Constroi as personagens, utilizando apenas os objetos que estdo 10
representados nas Figuras 2 ou 3.

N&o representa as personagens em interacéo.

Representa a tridimensionalidade das duas personagens.

. . . - 20
Repete, pelo menos, um objeto, variando a sua dimenséo.

B2
Construcao de 2
formas

Representa a tridimensionalidade das duas personagens.

) ~ . . ~ 15
Repete, pelo menos, um objeto, mas n&o varia a sua dimenséo.

Representa a tridimensionalidade de apenas uma personagem.

. ) ) - 10
Repete, pelo menos, um objeto, variando a sua dimenséo.

B3 Aplica cor, utilizando uma harmonia cromatica, que agrupa num todo visual

. 10
Cor os elementos que constituem cada personagem.
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C — Linguagem PIAStICA ..........occuiiiiiiiiii s 35 pontos

Parametro C Nivel Descritor de desempenho Pontuacéao
3 Dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes e centra-o no 15
1 espaco livre da folha de resposta, ndo ocupando a folha até as margens.
. Dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes, mas n&o o centra
Praticas de 2 . s 10
= L no espaco livre da folha de resposta ou ocupa a folha até as margens.
ocupacao de pagina
1 N&o dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes, mas centra-o 5
no espagco livre da folha de resposta, ndo ocupando a folha até as margens.
c2 2 A composicéo visual tem qualidade grafica e & coerente no conjunto dos 20
. . elementos que a constituem.
Qualidade grafica e —— — - — —
coeréncia 1 A cgmposm;ao visual ou nao tem qu_alldade grafica ou ndo é coerente no 10
conjunto dos elementos que a constituem.
D — Justificagdo do processo de CONCEGAOD ............cceeiriiiiiiiiiiiiiie e 15 pontos
Parametro D Nivel Descritor de desempenho Pontuacéao
Justifica o processo de concegao do trabalho e as opgdes relativamente
aos processos desenvolvidos. Na justificagao inclui os tépicos seguintes:
3 |- construgao de formas; 15
— COMPpOSIGao;
— cor e meios atuantes utilizados.
Utiliza vocabulario especifico da linguagem visual.
D1 Justifica o processo de concecgéo do-trabalho e as opgdes relativamente
Justificagdo do aos processos desenvolvidos. Na justificacao inclui os tépicos seguintes:
processo 2 | construgdo de formas; 10
— composicao;
— cor e meios atuantes utilizados.
N&o utiliza vocabulario especifico da linguagem visual.
Justifica parcialmente o processo de concegéo do trabalho e as opgdes
1 relativamente aos processos desenvolvidos. 5
Utiliza vocabulario especifico da linguagem visual.

COTAGOES

A p.ontua'gao obtida na resposlta.\ a e~ste'|tem da prova contribui ltem 3. Subtotal
obrigatoriamente para a classificacao final.
Cotacao (em pontos) 120 pontos 120
Destes 2 itens, contribui para a classificagao final da prova o item cuja Item 1.

~ Subtotal
resposta obtenha melhor pontuacao. Item 2.
Cotacao (em pontos) 1 x 80 pontos 80
TOTAL 200
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